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  Multimedia  توسعه دهنده وب با: نام شغل                    

    استاندارد خلاصه 
  تعريف مفاهيم سطوح يادگيري

   به مفهوم قدرت انجام كار:توانايي/ به مفهوم مباني مطالب نظري : اصول/  به مفهوم داشتن اطلاعات كامل:شناسايي/ به مفهوم داشتن اطلاعات مقدماتي:آشنايي

    :شغل  عموميمشخصات
 را براي  Intractive InterFace كسي است كه توانايي  ايجاد MultiMedia دهنده وب با هتوسع

  و توليد  Streaming Media Presentationوب و ساخت اجزاء سه بعدي براي براي وب و ايجاد 
  . داشته باشد Flash MX  را با  pre-Loader  و توليد  Directorفيلم با 
 ANIMATEDتوانايي  ايجاد  و Web براي  Multimediaتوانايي شناخت ن كسي است كه همچني

GRAPHICS توانايي ساخت  وDIRECTOR MOVIES براي ايجاد  SHOCKWAVE 
PRESENTATIONSتوسعه يك  توانايي وFLASH INTERFACE براي   WEBتواناييو 

را  NEW-MEDIA TECHNOLOGIESاجراي تواناييو  STREAMING-MEDIAتوليد 
 .داشته باشد

   وروديويژگي هاي كارآموز
  فوق ديپلم كامپيوتر : ميزان تحصيلات حداقل 
  سلامت كامل جسماني و رواني : توانايي جسميحداقل 

   -  :مهارت هاي پيش نياز اين استاندارد
  موزشي آ دوره طول
  ساعت     280      :                 آموزش    دوره طول

  ساعت       38      :                زش نظريـ زمان آمو
  ساعت       82      :                 ـ زمان آموزش عملي

  ساعت        80   :     كارآموزي در محيط كارـ زمان 
   ساعت         80   :                   پروژهاجراي ـ زمان 

 ساعت          -     :       زمان سنجش مهارت        ـ

   :روش ارزيابي مهارت كارآموز
  %25: )دانش فني(سنجش نظري امتياز - 1
  %75 : سنجش عملي امتياز- 2
  %10:  امتياز سنجش مشاهده اي-1-2
 %65:  امتياز سنجش نتايج كار عملي-2-2

   :ويژگيهاي نيروي آموزشي
   :حداقل سطح تحصيلات 

   ليسانس مرتبط -
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  Multimedia  توسعه دهنده وب با: نام شغل                                     
 فهرست توانايي هاي شغل 

 عنوان توانايي رديف

  Web براي  Multimediaتوانايي شناخت   1
 ANIMATED GRAPHICSتوانايي  ايجاد   2
ــاخت    3 ــايي س ــاد  DIRECTOR MOVIESتوان ــراي ايج  SHOCKWAVE  ب

PRESENTATIONS 
 WEB  براي  FLASH INTERFACEك توانايي  توسعه ي  4
  STREAMING-MEDIAتوانايي  توليد   5
 NEW-MEDIA TECHNOLOGIESتوانايي  اجراي   6
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  Multimedia  توسعه دهنده وب با: ام شغلن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  Web 2  3  5 براي  Multimediaاخت توانايي شن  1
       قالبهاي معروف فايل  و mediaآشنايي با انواع   1-1
         براي وب multimedia contentشناسايي اصول آماده سازي   2-1

  ANIMATED GRAPHICS 2  8  10توانايي  ايجاد   2
       animated GIFsشناسايي اصول اسمبل كردن   1-2
        frames ايجاد حركت با استفاده شناسايي اصول چگونگي  2-2
        file properties  و Setting frameشناسايي اصول   3-2
  و Adobe Photoshop CSشناسايي اصول متحـرك سـازي بـا      4-2

ImageReady CS 
      

        selection tools  با Maskingشناسايي اصول انجام  5-2
 بــا اســتفاده از  painting  و Drawingشناســايي اصــول انجــام   6-2

layers 
      

        Exporting animationsشناسايي اصول   7-2

  براي ايجـاد  DIRECTOR MOVIESتوانايي ساخت   3
SHOCKWAVE PRESENTATIONS 

5  8  13  

       movieشناسايي اصول طراحي   1-3
        cast membersشناسايي اصول اسمبل كردن  2-3
        single-scene animationشناسايي اصول ايجاد  3-3
        sprites  به  actionsشناسايي اصول نسبت دادن   4-3
       Shockwave   به  movieشناسايي اصول تبديل   5-3
        Publishing with Shockwaveشناسايي اصول   6-3
        Shocking" the browser"شناسايي اصول   7-3

  بـراي   FLASH INTERFACEتوانايي  توسعه يـك    4
WEB 

12  30  42  

       Flash movieشناسايي اصول ساخت   1-4
 و  graphics, buttons :شناسايي اصول ساخت كتابخانه سمبل ها   2-4

 movie clips 
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  Multimedia  توسعه دهنده وب با: ام شغلن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

براي  Dragging a symbol onto the stageشناسايي اصول   3-4
  instances ايجاد 

      

        layers  با scenesشناسايي اصول ساخت  4-4
 درون لايه هـا بـراي افـزودن     instances شناسايي اصول دستكاري   5-4

visual interest  
      

        background music  و sound effectsشناسايي اصول   6-4
       custom elements توليد شناسايي اصول  7-4
  بـا اسـتفاده از   optimized movie sizeشناسايي اصـول تغييـر     8-4

vector images  
      

 ,pencil  بــا  vector objectsشناســايي اصــول تغييــر     9-4
paintbrush, ink bottle  و  paint bucket tools  

      

 اسـتفاده از  بـا   paint applicationشناسايي اصـول كنتـرل يـك      4- 10
modes  

      

       instances شناسايي اصول متحرك سازي  4- 11
        Tweening: motion, color, shapeشناسايي اصول ايجاد   4- 12
        motion-guide animation شناسايي اصول پياده سازي  13-4
        timeline effects شناسايي اصول تركيب  14-4
   بـــا اســـتفاده از  interactivityشناســـايي اصـــول افـــزودن   15-4

ActionScript 
      

        actions  و  links شناسايي اصول اجراي  16-4
 external  از  dynamic text boxesشناسايي اصول قراردادن   4- 17

text files  
      

        controlling video clips  و Importingشناسايي اصول   4- 18
        behaviors  و Integrating actionsشناسايي اصول   4- 19
        componentsشناسايي اصول كاربا   20-4
        Flash movie كردن  Publishشناسايي اصول   21-4
        Web pageشناسايي اصول قراردادن درون يك   4- 22
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  Multimedia  توسعه دهنده وب با: ام شغلن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        Detecting the browser plug-inشناسايي اصول   23-4

  STREAMING-MEDIA  7  18  25توانايي  توليد   5
       streaming mediaشناسايي اصول  تنظيم مرورگر براي دريافت   1-5
        Web page  در  plug-insشناسايي اصول قراردادن   2-5
        helper applicationsشناسايي اصول اجراي   3-5
       Encoding digital audio and videoشناسايي اصول   4-5
        Selecting audio and video codecsشناسايي اصول   5-5
 Windows  بـراي  streaming media شناسايي اصـول توليـد    6-5

Media Player, Real Player  و  QuickTime Player  
      

       Delivering streaming mediaشناسايي اصول   7-5
 Streaming-media serverشناســــــايي اصــــــول   8-5

considerations  
      

 server delivery  و protocolsشناســايي اصــول انتخــاب   9-5
methods  

      

  NEW-MEDIA TECHNOLOGIES10  15  25توانايي  اجراي   6
       3D perspectiveشناسايي اصول توسعه   1-6
        panoramic images °360  اصول توليدشناسايي  2-6
 Exploring popular publishing formatsشناسايي اصول   3-6

for 3D on the Web  
      

  و models, cameras, lightsشناســايي اصــول ارتبــاط بــا   4-6
textures  

      

        viewing 3D scenes  و Renderingشناسايي اصول   5-6
       Shockwave 3Dار با شناسايي اصول  ك  6-6
         بعدي2 بعدي از 3شناسايي اصول ايجاد متن   7-6
        Shockwave 3D cast membersشناسايي اصول وارد كردن  و كاربا   8-6
        3D animation شناسايي اصول ايجاد  9-6
       Assigning object behaviors and triggersشناسايي اصول   6- 10

  

  

 



 6

  

  Multimedia  توسعه دهنده وب با : نام شغل     
    مواد و وسايل رسانه اي ‘ ابزار ‘ فهرست استاندارد تجهيزات

  شماره  تعداد   مشخصات فني  رديف
 براي   كامل يا مشابه يابالاترIVكامپيوتر پنتيوم  1

Windows Xp  ياWindows server 2003  
16    

2  CD نرم افزارهاي :  
FrontPage 2003-DreamWeaver MX-
Flash MX- Photoshop CS – Image 
Ready CS – Fireworks MX – Gif 
Animator -  Cool 3D-Macromedia 
Director MX- Shockwave 3D-Sound 
Forge-Cooledit-3DSMAX

 

16    

    16 اينترنت  3
    16 چاپگر  4
    16 اسكنر  5
6  CD16  هاي آموزشي    
    16 پوستر  7
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  Multimedia   توسعه دهنده وب با:نام شغل          
                                         منابع و نرم افزارهاي آموزشي فهرست 

 شرح رديف

  .سايتهاي اينترنتي بهترين مرجع و منبع براي طراحي  مالتي مديا در وب ميباشند 1
2 CDطراحي وب  هاي آموزشي   
3 CDهاي آموزشي  Flash MX  
4 CD3  هاي آموزشيDSMAX  
5 CDهاي آموزشي  Photoshop CS   
6 CDهاي آموزشي  Gif Animator  
7 CDهاي آموزشي  Fireworks MX   
8 CDهاي آموزشي  Macromedia Director MX  
9 CDهاي آموزشي  Shockwave 3D  
10 CDهاي آموزشي  Sound Forge  
11 CDهاي آموزشي  Cooledit  
12 CDهاي آموزشي  Image Ready CS  
 در سايت Flash MXكليه مستندات آموزشي مربوط به  13

http://www.macromedia.com 
 http://www.microsoft.com در سايت Frontpageكليه مستندات آموزشي مربوط به  14
 http://www.adobe.com در سايت Photoshop CSكليه مستندات آموزشي مربوط به  15
 در سايت Fireworks MXكليه مستندات آموزشي مربوط به  16

http://www.macromedia.com 
17 Flash Template هاي رايگان موجود در اينترنت   
 FrontPage 2003-DreamWeaver MX-Flashكليه مستندات آموزشي مربوط به  18

MX- Photoshop CS – Image Ready CS – Fireworks MX – Gif 
Animator -  Cool 3D-Macromedia Director MX- Shockwave 3D-

Sound Forge-Cooledit-3DSMAX  
  بسياري از نرم افزارهاي جانبي و كمكي براي توليد سريع و آسان مالتي مديا 19

 

  

 


