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  )C#)Windows Applicationمهندس برنامه نويس : نام شغل             

    استاندارد خلاصه 
  تعريف مفاهيم سطوح يادگيري

   به مفهوم قدرت انجام كار:توانايي/ به مفهوم مباني مطالب نظري : اصول/  به مفهوم داشتن اطلاعات كامل:شناسايي/ به مفهوم داشتن اطلاعات مقدماتي:آشنايي
  :شغل مشخصات عمومي

يك مهندس كامپيوتر است كه با آموخته هاي ) C#)Windows Applicationمهندس برنامه نويس 
خود ميتواند در تيمهاي مهندسي كامپيوتردر تجزيه و تحليل ،طراحي،پياده سازي ،تست ونگهداري و مشاوره و 

                                                                 Network Marketingتحقيق سيستمهاي،
                                  ،E-Economy ،E-museum

                                ،E-Government،E-Banking،E-Commerce،E-Bossiness،E-
Learning،E-Tourism 

،E-Marketing،Tele-Medicine         ، و مشابه آن در مراكـز كـامپيوتري IT،ICT   و IKT  و پاركهـاي 
همچنـين  .  انجـام وظيفـه كنـد   Widowsتكنولوژي و ديگر موارد مـشابه در توسـعه سيـستمهاي براسـاس      

كسي است كه از عهده شناخت مفـاهيم اوليـه و   ) C#)Windows Applicationمهندس برنامه نويس 
ــي  ــاختار   #Cاساس ــا س ــار ب ــام #C، ك ــا  DEVELOPING C# CLASSES  ، انج ــار ب  ، ك

INTERCONNECTING OBJECTS  كار بـا ، SIMPLIFYING COMPONENT 
DEVELOPMENT انجــــام ،  IMPLEMENTING وENHANCING C# 

SOLUTIONS  انجـام ، DESKTOP APPLICATION DEVELOPMENT  انجـام ، 
CODING WINDOWS FORMS APPLICATIONS  طراحـي  ،  WINDOWS 

USER INTERFACES انجام ،CAPITALIZING  روي  .NET FRAMEWORK ،  
ــا  ــار بـ ــام DATA BINDINGكـ ــام REPORTING  و PRINTING  ، انجـ   ، انجـ

CRAFTING CUSTOM CONTROLS و كار با INTERNET-ENABLING   بـراي 
 . برآيدAPPLICATION يك نمونه 

   :وروديويژگي هاي كارآموز
  مهندس كامپيوتر : ميزان تحصيلات حداقل 
  مربوطه متناسب با شغل : توانايي جسميحداقل 

   -  :مهارت هاي پيش نياز اين استاندارد
  :موزشي آ دوره طول
  ساعت   400       :                 آموزش    دوره طول

  ساعت     60       :                ـ زمان آموزش نظري
  ساعت     180      :                ـ زمان آموزش عملي

  ساعت      80      :    كارآموزي در محيط كارـ زمان 
   ساعت        80    :                    پروژهاجراي ـ زمان 

 ساعت         -        :      زمان سنجش مهارت        ـ
   :روش ارزيابي مهارت كارآموز

  %25: )دانش فني(سنجش نظري امتياز - 1
  %75 : سنجش عملي امتياز- 2
  %10:  امتياز سنجش مشاهده اي-1-2
 %65:  امتياز سنجش نتايج كار عملي-2-2

   :ويژگيهاي نيروي آموزشي
  ليسانس مرتبط  فوق :حداقل سطح تحصيلات 
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  )C#)Windows Applicationمهندس برنامه نويس : نام شغل            
 فهرست توانايي هاي شغل 

 عنوان توانايي رديف

   #Cتوانايي شناخت مفاهيم اوليه و اساسي   1
   #Cايي كار با ساختار توان  2
 DEVELOPING C# CLASSESتوانايي انجام   3
   INTERCONNECTING OBJECTSتوانايي كار با   4
  SIMPLIFYING COMPONENT DEVELOPMENTتوانايي كار با   5
  ENHANCING C# SOLUTIONS  و IMPLEMENTINGتوانايي انجام   6
  DESKTOP APPLICATION DEVELOPMENTتوانايي انجام   7
   CODING WINDOWS FORMS APPLICATIONSتوانايي انجام   8
   WINDOWS USER INTERFACESتوانايي طراحي   9
   NET FRAMEWORK.  روي  CAPITALIZINGتوانايي انجام   10
   DATA BINDINGتوانايي كار با   11
   REPORTING  و PRINTINGتوانايي انجام   12
   CRAFTING CUSTOM CONTROLSيي انجام اتوان  13
  APPLICATION  براي يك نمونه  INTERNET-ENABLINGتوانايي كار با   14
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  )C#)Windows Applicationمهندس برنامه نويس : ام شغلن            
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  C#   4  4  8يه و اساسي توانايي شناخت مفاهيم اول  1
         #C  و C, C++, Java, VBآشنايي با كامپايل   1-1
         UML  در #Cآشنايي با مدل عبارات    2-1
         NET. و #Cَآشنايي با زير ساخت   3-1
 Common Language Runtimeشناســايي اصــول كــار بــا   4-1

(CLR)   
      

         Managed code philosophyشناسايي اصول كار با   5-1
  و Intermediate Language (IL)شناسـايي اصـول كـار بـا       6-1

metadata  
      

  C#   4  15  19توانايي كار با ساختار   2
        control constructs  و Data typesشناسايي اصول كار با   1-2
         initializing variables  و Declaringشناسايي اصول كار با   2-2
         reference types  و Value كار با شناسايي اصول  3-2
         strings  و Unicode charactersشناسايي اصول كار با   4-2
        calling methods  و Definingشناسايي اصول كار با   5-2
         Main method specificationشناسايي اصول كار با   6-2
 returning  و Passing argumentsشناسـايي اصـول كـار بـا       7-2

values   
      

         variables براي  lifetime  و scopeشناسايي اصول كار با   8-2
         Static vs. instance methodsشناسايي اصول كار با   9-2
         Handling exceptionsشناسايي اصول كار با   10-2
        Employing .NET library classesشناسايي اصول كار با   11-2
  بوسيله بكـارگيري   Avoiding collisionsاسايي اصول كار با شن  12-2

namespaces   
      

  بوسـيله  Performing input/outputشناسـايي اصـول كـار بـا       13-2
Console class و  stream classes  

      

        Generic Collections  و Standardشناسايي اصول كار با   14-2

  

  

 



 4

  )C#)Windows Application برنامه نويس مهندس: ام شغل            ن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  DEVELOPING C# CLASSES 4  16  20توانايي انجام   3
        Defining classesشناسايي اصول انجام   1-3
         Encapsulating attributesشناسايي اصول كار با   2-3
         put  و get  با Writing propertiesي اصول كار با شناساي  3-3
  Providing consistent initializationشناسايي اصول انجام   4-3

   constructors بوسيله
      

ــام    5-3 ــول انجـ ــايي اصـ   و Overloading methodsشناسـ
constructors   

      

  inheritance  بوسيله Achieving reuseشناسايي اصول انجام   6-3
   polymorphism و

      

        object  وبكارگيري  Creatingشناسايي اصول انجام   7-3
        new  با Allocating objectsشناسايي اصول انجام   8-3
ــام    9-3 ــول انج ــايي اص ــراي Passing initial valuesشناس   ب

constructors   
      

         reference allocation  يا valueشناسايي اصول انتخاب   10-3
         unboxing  و Boxingشناسايي اصول كار با   11-3
 Invoking methods & accessingشناسـايي اصـول كـار بـا       12-3

properties   
      

  INTERCONNECTING OBJECTS   4  16  20توانايي كار با   4
        Associating classesشناسايي اصول كار با   1-4
         Manipulating referencesشناسايي اصول كار با   2-4
         Passing handlesشناسايي اصول انجام   3-4
         Physical vs. logical equivalenceشناسايي اصول كار با   4-4
ــام     5-4 ــول انج ــايي اص  Selecting collection libraryشناس

classes   
      

ــام     6-4 ــول انج ــايي اص  Increasing reliability usingشناس
Generics   
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  )C#)Windows Applicationمهندس برنامه نويس : ام شغل            ن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        Exposing interfacesشناسايي اصول كار با   7-4
ــام    8-4 ــول انجـ ــايي اصـ ــك Definingشناسـ  interface  يـ

specification   
      

 در يـك  interface  يـك  Implementingاسايي اصول انجام شن  9-4
class   

      

         Interface polymorphismشناسايي اصول كار با   10-4
        delegates  و Indexers, eventsشناسايي اصول كار با   11-4
        Overloading operatorsشناسايي اصول انجام   12-4

 SIMPLIFYING COMPONENTتوانـايي كـار بـا      5
DEVELOPMENT  

4  15  19  

        NET.  در Component featuresشناسايي اصول كار با   1-5
         assemblies  و Manifestsشناسايي اصول كار با   2-5
         Private vs. shared assembliesشناسايي اصول كار با   3-5
  براي Deploying .NET componentsشناسايي اصول انجام   4-5

global assembly cache (GAC)  
      

        #Writing .NET components in Cشناسايي اصول انجام   5-5
ــام     6-5 ــول انج ــايي اص  calling custom  و Creatingشناس

components   
      

 System .Component در  Inheritingشناسايي اصول كار با   7-5
Model .Component   

      

 يـك   :Producing .NET componentsشناسايي اصول كار با   8-5
  standards و guidelinesمجموعه از

      

ــا     9-5 ــار ب ــول ك ــايي اص ــراي  Interfacingشناس  ActiveX  ب
components  

      

         Accessing COM/DCOMشناسايي اصول انجام   10-5
 backward  و forward  بـراي  Toolsشناسايي اصـول كـار بـا      11-5

compatibility   
      

ــا     12-5 ــار ب ــول ك ــايي اص  Wrapping legacy ActiveXشناس
components   
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  )C#)Windows Applicationمهندس برنامه نويس : ام شغل            ن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        #C  و ++Integrating VB .NET, Cشناسايي اصول كار با   13-5
  بوسـيله  Harmonizing componentsشناسايي اصـول انجـام     14-5

the CLR  
      

         Accessing metadataشناسايي اصول كار با   15-5
 Handling cross-languageشناســـايي اصـــول كـــار بـــا   16-5

exceptions  
      

ــام    6 ــايي انجـــ   و IMPLEMENTINGتوانـــ
ENHANCING C# SOLUTIONS  

4  15  19  

       Building multitier applicationsاصول انجام شناسايي   1-6
         Generating user interfacesشناسايي اصول انجام   2-6
         serialization  و File I/Oشناسايي اصول كار با   3-6
        ADO.NET  با Accessing databasesشناسايي اصول كار با   4-6
ــا    5-5 ــار ب ــول ك ــايي اص   و Datasets, Data Adaptersشناس

Connections   
      

         Web services  بوسيله Distributingشناسايي اصول انجام   6-6
        versions  و Standardsشناسايي اصول كار با   7-6
         Standardization via ECMA/ISOشناسايي اصول انجام   8-6
ــا     9-6 ــار ب ــول ك ــايي اص   Automating documentationشناس

   XMLبا
      

         reflection  و Attributesشناسايي اصول كار با   10-6

 DESKTOP APPLICATIONتوانـــايي انجـــام   7
DEVELOPMENT  

4  4  8  

         NET applications.آشنايي با  1-7
ــام    2-7 ــول انجـ ــايي اصـ  Application developmentشناسـ

alternatives:   
 desktop, Web و  smart clients   

      

 NET.  در رابطــه بــا  Advantagesايي اصــول كــار بــا شناســ  3-7
Windows Forms applications   
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  )C#)Windows Applicationمهندس برنامه نويس : ام شغل            ن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

 CODING WINDOWS FORMSتوانـايي انجـام     8
APPLICATIONS   

4  15  19  

       NET applications.  در مورد  anatomyشناسايي اصول كار با   1-8
         types  و Namespaces, referencesشناسايي اصول كار با   2-8
 ,Deciphering inheritance, classesشناسايي اصول كار بـا    3-8

properties و  methods   
      

        Configuring application propertiesشناسايي اصول انجام   4-8
         controls  و forms شناسايي اصول برنامه نويسي  5-8
         displaying forms  و Creatingشناسايي اصول انجام   6-8
         code  با Manipulating controlsشناسايي اصول كار با   7-8
 event  بـا  input  بـراي   Respondingشناسايي اصـول انجـام     8-8

handlers   
      

ــا  Persisting classesشناســايي اصــول انجــام   9-8  NET.  ب
serialization   

      

ــام    10-8 ــايي اصــول انج ــا  Extending functionalityشناس   ب
inheritance   

      

  و  Developing inherited formsشناسـايي اصـول انجـام      11-8
controls   

      

  و Adding properties, methodsشناسـايي اصـول انجـام      12-8
enumerations براي  existing controls  

      

  و overloading  بـا  Refining classesشناسايي اصول انجام   13-8
overriding   

      

  بـا   Accelerating developmentشناسـايي اصـول انجـام      14-8
Visual Studio .NET   

      

        templates  با  Constructing projectsشناسايي اصول انجام   15-8
         controls  و Designing formsشناسايي اصول انجام   16-8

 WINDOWS USERتوانـــــايي طراحـــــي    9
INTERFACES   

4  15  19  

         GUI design  هاي مخصوص Elementشناسايي اصول كار با   1-9
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  )C#)Windows Applicationمهندس برنامه نويس : ام شغل            ن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

         standards  و Guidelinesشناسايي اصول كار با   2-9
         form styles  و applicationشناسايي اصول انجام انتخاب   3-9
         toolbars  و  Menusشناسايي اصول كار با   4-9
 MDI  بـراي  Constructing menusشناسـايي اصـول انجـام      5-9

applications   
      

         forms  براي Adding context menusشناسايي اصول انجام   6-9
         toolbars  با Enhancing formsشناسايي اصول كار با   7-9
         dialogs  با Retrieving inputشناسايي اصول انجام   8-9
        Creating custom dialogsشناسايي اصول انجام   9-9
        Employing .NET common dialogsشناسايي اصول انجام   10-9

ــام    10 ــايي انج  NET.  روي  CAPITALIZINGتوان
FRAMEWORK   

4  15  19  

ــا    1-10 ــار بـ ــول كـ ــايي اصـ  Internationalizing .NETشناسـ
applications   

      

         localization  و Globalizationشناسايي اصول كار با   2-10
 multiple  بـراي  Translating formsشناسايي اصول كـار بـا     3-10

languages   
      

         Testing global applicationsشناسايي اصول كار با   4-10
 Designing Outlook-styleشناســـايي اصـــول كـــار بـــا   5-10

applications   
      

        Assembling multipaned interfacesشناسايي اصول كار با   6-10
ــا      7-10 ــار بـ ــول كـ ــايي اصـ  Representing complexشناسـ

information با  TreeView و  ListView controls  
      

        Building multithreaded interfacesشناسايي اصول انجام   8-10
 responsive user  يـك  Maintainingشناسايي اصول انجـام    9-10

interface   
      

        multithreading  در مورد complexitiesاصول كار با شناسايي  10- 10
  data  بـراي  Synchronizing accessشناسايي اصـول كـار بـا     10- 11

  multithreaded application دريك
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  )C#)Windows Applicationمهندس برنامه نويس : ام شغل            ن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زشزمان آمو
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  DATA BINDING   4  10  14توانايي كار با   11
         NET data binding architecture.شناسايي اصول كار با  1-11
         Simple vs. complex bindingشناسايي اصول كار با   2-11
 custom  و arrays  بـراي  Bindingشناسـايي اصـول كـار بـا       3-11

classes  
      

         Controlling navigationسايي اصول كار با شنا  4-11
       ADO.NET DataSetsشناسايي اصول كار با   5-11
  و Binding lists, control propertiesشناسايي اصول كار با   6-11

grids براي  DataSets   
      

  از updating data  و Retrievingشناسـايي اصـول كـار بـا       7-11
XML documents و  databases   

      

  بــا Navigating relational dataشناســايي اصــول انجــام   8-11
master-detail forms   

      

 handling  و Validating user inputشناسايي اصول كـار بـا     9-11
errors   

      

  REPORTING   4  10  14  و PRINTINGتوانايي انجام   12
 NET printing. بــراي Exploitingشناســايي اصــول انجــام   1-12

classes   
      

 PrintDocument  براي Manipulatingشناسايي اصول انجام   2-12
object   

      

 printing  بـا  Previewing outputشناسـايي اصـول كـار بـا       3-12
controls  

      

 Visual  بـراي  Reporting featuresشناسـايي اصـول انجـام      4-12
Studio .NET  

      

 Crystal  بـا  Simplifying printingم شناسـايي اصـول انجـا     5-12
Reports   

      

         viewing reports و Designingشناسايي اصول انجام   6-12
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  )C#)Windows Applicationمهندس برنامه نويس : ام شغل            ن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

ــ  13 ــام اتوانــ  CRAFTING CUSTOMيي انجــ
CONTROLS   

4  15  19  

 owner-drawn  و Coding userشناســايي اصــول انجــام   1-13
controls  

      

 designing custom  و Paintingشناســايي اصــول انجــام   2-13
controls   

      

  و delegates  بـا  Raising eventsشناسـايي اصـول انجـام      3-13
custom event arguments   

      

  و GDI+ pens, brushes, drawingيي اصـول كـار بـا    شناسا  4-13
imaging  

      

        Hosting Windows Forms controlsشناسايي اصول كار با   5-13
ــام     6-13 ــايي اصــول انج  Creating Windows controlشناس

libraries   
      

         JavaScript  با Accessing controlsشناسايي اصول انجام   7-13

 بـراي يـك    INTERNET-ENABLINGي كار با تواناي  14
  APPLICATION نمونه 

8  15  23  

 Web  بـا  Distributing applicationsشناسايي اصول انجـام    1-14
services   

      

         desktop در خصوص  Web servicesشناسايي اصول كار با   2-14
         Exchanging data onlineشناسايي اصول كار با   3-14
ــا  شن  4-14 ــار ب   روي  Deploying assembliesاســايي اصــول ك

Internet   
      

         Security policy configurationشناسايي اصول كار با   5-14
 Running programs via Internetشناسـايي اصـول كـار بـا       6-14

Explorer   
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    )C#)Windows Applicationمهندس برنامه نويس : نام شغل         
    مواد و وسايل رسانه اي ‘ ابزار ‘ فهرست استاندارد تجهيزات

  شماره  تعداد   مشخصات فني  رديف
 براي   كامل يا مشابه يابالاترIVكامپيوتر پنتيوم  1

Windows Xp  ياWindows server 2003  
16    

2  CD نرم افزارهاي :  
Visual Studio.NET 2003-.NET 
FrameWork- IIS- FrontPage 2003-
DreamWeaver MX - SQL Server 2000– 
Windows Xp – Windows server 2003

 

16    

    16 اينترنت  3
    16 چاپگر  4
    16 اسكنر  5
6  CD16  هاي آموزشي    
     پوستر  7
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    )C#)Windows Applicationمهندس برنامه نويس  :نام شغل   
                                         منابع و نرم افزارهاي آموزشي فهرست 

 شرح رديف

  . ميباشند#Cسايتهاي اينترنتي بهترين مرجع و منبع براي  برنامه نويسي با  1
2 CDطراحي نرم افزار با  هاي آموزشي C# 
3 CDهاي آموزشي  C#  
                   در سـايت Visual Studio.NETكليـه مـستندات آموزشـي مربـوط بـه       4

http://www. microsoft.com                                                             
5 Microsoft MSDN 

 
 

  

 


