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  Flash MX كارور  :نام شغل
   خلاصه استاندارد 

  تعريف مفاهيم سطوح يادگيري
   به مفهوم قدرت انجام كار:توانايي/ به مفهوم مباني مطالب نظري : اصول/  به مفهوم داشتن اطلاعات كامل:شناسايي/ به مفهوم داشتن اطلاعات مقدماتي:آشنايي

   :شغل مشخصات عمومي
افزار، كار با متن، سمبل، لايه  ت كه بتواند از عهده نصب و شناخت محيط نرمكسي اسFlash MX ور كار
 كردن Publish ساخت انيميشن و صداگذاري، Runtime كردن متن پويا در Gradient ،Mask ،Loadها،

 . و شناخت رخدادها برآيدScriptو تنظيمات فيلم و نوشتن 
   : ورودي ويژگي هاي كارآموز

  : ت ميزان تحصيلاحداقل 
  سلامت كامل جسماني و رواني: توانايي جسميحداقل 

  3 -24/42كارور عمومي رايانه شخصي با كد  :مهارت هاي پيش نياز اين استاندارد
  :آموزشي  دوره طول
  ساعت     96          : آموزش                   دوره طول

  ساعت    32        :                ـ زمان آموزش نظري
  ساعت    64        :                ـ زمان آموزش عملي

  ساعت      -         : كارآموزي در محيط كار  ـ زمان 
   ساعت      -         :                 پروژهاجراي ـ زمان 

       ساعت- :         نجش مهارت             زمان سـ

  :  روش ارزيابي مهارت كارآموز
  %25): دانش فني( امتياز سنجش نظري- 1
  %75:  سنجش عملي - 2
  %10:  امتياز سنجش مشاهده اي-1-2
 %65:  امتياز سنجش نتايج كار عملي-2-2

  : ويژگيهاي نيروي آموزشي 
  ليسانس مرتبط : حداقل سطح تحصيلات

  
  
  

  

 

  پايان دوره راهنمايي
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  Flash MX كارور  :نام شغل
 فهرست توانايي هاي شغل 

 ييعنوان توانا رديف

  Flash MXتوانايي نصب و شناخت محيط   1
 Flash MXتوانايي كار با مواد اوليه   2

  Flash MXتوانايي كار با متن در   3
  ها توانايي كار با سمبلها و با لايه  4
  توانايي ساختن انيميشن مياني  5
  Flash MXها و كتابخانه در  توانايي شناخت خصيصه  6
  Gradientتوانايي كار با   7
  Duplicate Shape و ساختن Vector Art كردن يك Maskتوانايي ساختن و   8
  Runtime كردن متن پويا در زمان Loadتوانايي   9
  ها  به دكمهNavigation و Animationتواناي اضافه كردن   10
  توانايي صداگذاري فيلم  11
   كردن آنPublish بهتر و Downbadتوانايي ساخت فيلم براي   12
  Scriptتوانايي تنظيم اوليه فيلم و نوشتن   13
   و برنامه هاي كاربرديWebتوانايي شناخت اجزاء مربوط به   14
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  Flash MX كارور  :نام شغل
  برنامه درسي  اهداف و ريز

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  Flash MX  1  1  2توانايي نصب و شناخت محيط   1

        Flash MXافزار  ا كاربرد نرمآشنايي ب  1-1

 جهت Flash MXآشنايي با نيازمنديهاي سخت افزاري و نرم افزاري   2-1
  نصب

      

        Flash MXشناسايي اصول نصب   3-1

        Flash MXشناسايي اصول بررسي نواحي   4-1

  Flash MX   3  8  11توانايي كار با موارد اوليه   2

        Gridشناسايي اصول تنظيمات   1-1

        Lineشناسايي اصول رسم   2-1

        Rectangleشناسايي اصول رسم   3-1

        Ovalشناسايي اصول رسم   4-1

         Pencilشناسايي اصول كار با   5-1

        شناسايي اصول نقاشي كردن و پر كردن اشكال  6-1

        Stroke براي Propertyشناسايي اصول تغيير   7-1

  Erasingشناسايي اصول   8-1
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        كردن خطوط و اشكال Selectشناسايي اصول   9-1

        Line Propertiesشناسايي اصول كار با   10-1

        Fill properitesشناسايي اصول   11-1

        شناسايي اصول تغيير شكل خطوط و اشكال  12-1

        شناسايي اصول تغيير اندازه و چرخش اشكال   13-1

        بندي و قطعه قطعه كردن اشكال شناسايي اصول چگونگي گروه  14-1

  Flash MX كارور  :نام شغل
  اهداف و ريز برنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  Flash MX   1  4  5توانايي كار با متن   3

        شناسايي اصول ايجاد و فرمت متون  1-3

        هاي گوناگون شناسايي اصول كار با قلم  2-3

         اصول انجام انواع فرمت بندي بلوكهاي متنشناسايي  3-3

        شناسايي اصو ايجاد يك فيلد متن و كار با فونت ها  4-3

        شناسايي اصول تغيير شكل متن  5-3

        شناسايي اصول كار با پاراگرافها  6-3

  6  5  1  توانايي كار با سمبلها و لايه ها  4

        آشنايي با مفهوم سمبل و كاربرد آن  1-4

        شناسايي اصول ساخت سمبل و ويرايش آن  2-4

        آشنايي با مفهوم و كاربرد لايه ها  3-4

        آشنايي با انتخاب لايه  4-4

        شناسايي اصول مرتب كردن لايه ها  5-4

        شناسايي اصول ساختن لايه  6-4

        شناساي اصول نامگذاري و مخفي كردن لايه ها  7-4

        دن لايهشناسايي اصول قفل كر  8-4
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        آشنايي با مفهوم و كاربرد لايه ماسك  9-4

        شناسايي اصول استفاده از لايه ماسك  10-4

  9  6  3  توانايي ساختن انيميشن مياني  5

        آشنايي با مفهوم و كاربرد انيميشن مياني  1-5

        شناسايي اصول بكارگيري فريم هاي كليدي  2-5

        آشنايي با حركت مياني  3-5

        شناسايي اصول تغيير اندازه و چرخاندن انيميشن مياني  4-5

  Flash MX كارور  :نام شغل
  اهداف و ريز برنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        آشنايي با مفهوم مسير حركت  5-5
        شناسايي اصول بكارگيري مسير حركت  6-5
        ي راهنماي حركتشناسايي اصول بكارگيري لايه ها  7-5
        شناسايي اصول بكارگيري رنگهاي مياني  8-5
        شناسايي اصول بكارگيري شكل مياني  9-5

  Flash MX  1  4  5ها و كتابخانه در   توانايي شناخت خصيصه  6

شناسايي اصول مشاهده خصيصه هاي يك فيلم از قبل آماده شده و   1-6
  تغييرات آن

      

        شناسايي اصول مشاهده فيلم  2-6
        شناسايي اصول مشاهده امتيازات كتابخانه اي يك فيلم از قبل آماده شده  3-6
        Movie Explorerشناسايي اصول بررسي ساختار فيلم با   4-6

  Gradient   1  4  5توانايي كار با   7

        Gradientآشنايي با مفهوم و كاربرد   1-7
        Gradientت شناسايي اصول ساخ  2-7
        Gradient با Stageشناسايي اصول ايجاد يك   3-7

        Gradientشناسايي اصول تعيين رنگ براي   4-7
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       Alphaشناسايي اصول تغيير رنگ   5-7

        Gradientشناسايي اصول افزودن يك رنگ دوم به   6-7
        يانكردن گراد Trans Formشناسايي اصول تغير پركردن گراديان يا   7-7
        شناسايي اصول نامگذاري و قفل كردن لايه پس زمينه  8-7

 و سـاختن  Vector Art كردن يك Maskتوانايي ساختن و   8
Duplicate Shape  

2  6  8  

         كردن يك لايه جديد شناسايي اصول اضافه  1-8
 Duplicate كردن يك Trans Formشناسايي اصول ساختن و   2-8

Shape   
      

 
  Flash MX كارور  :نام شغل

  اهداف و ريز برنامه درسي 
 زمان آموزش

 شرح شماره
 جمع عملي نظري

          Duplicateبا Cutoutشناسايي اصول ساختن يك   3-8

        Maskشناسايي اصول ساختن يك   4-8

 يك در داخل Bitmap كردن جلوه هايTweenشناسايي اصول   5-8
Clip سازي  و فشردهBitmap  

      

        Movie ClipSymbolشناسايي اصول ساختن يك   6-8
 بصورتي كه شيي پس از ديگري ظاهر Clipشناسايي اصول ساختن يك   7-8

  شود

      

        Test Movieشناسايي اصول   8-8

  Runtime 2  3  5 كردن متن پويا در زمان Load توانايي  9

       Logeآشنايي با مفهوم و كاربرد   1-9

        Logo كردن Import شناسايي اصول  2-9

        آشنايي با كاربرد متن پويا  3-9

        شناسايي اصول ساختن يك فيلد پويا  4-9

        براي بارگذاري متن Load Variblesشناسايي اصول استفاده از   5-9
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        Test Movieشناسايي اصول   6-9

  7  5  2 به دكمه ها Navigationو Animationتوانايي اضافه كردن   10

        ناسايي اصول ساخت يك دكمهش  1-10

        شناسايي اصول استفاده از دكمه ها از برنامه هاي ديگر  2-10

        كردن دكمه ها Alignشناسايي اصول   3-10

         Enable Simple Buttonsشناسايي اصول انجام   4-10

        ها بصورت دلخواه شناسايي اصول تغيير حالت دكمه  5-10

        ها به دكمه ها فه كردن اكشينشناسايي اصول اضا  6-10

        Navigationشناسايي اصول اضافه كردن دكمه هاي   7-10

  Flash MX كارور  :نام شغل
  اهداف و ريز برنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  5  3  2  توانايي صداگذاري فيلم  11

        لمشناسايي اصول اضافه كردن يك صداي دايمي به في  1-11

        شناسايي اصول اضافه كردن صدا بر اساس رخداد به يك دكمه  2-11

         Test Movieشناسايي اصول   3-11

 Publish بهتـر و   Downloadتوانايي سـاخت فـيلم بـراي          12

  كردن آن

2  3  5  

        آشنايي با مفهوم و كاربرد تست كارآيي  1-12

        فيلمكردن  Downloadشناسايي اصول تست كارآيي   2-12

        Publishشناسايي اصول استفاده از فرمان   3-12

        Publish Settingsشناسايي اصول مشاهده اطلاعات   4-12

  Script  5  6  11توانايي تنظيم فرمان اوليه فيلم و نوشتن   13

 در هاActionشناسايي اصول بازكردن يك فيلم كامل و مشاهده   1-13
Movie Explorer 

      

        يي اصول بازكردن فايل شروعشناسا  2-13
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3-13  

         براي تنظيمات فيلم Referenceشناسايي اصول استفاده از پانل 

         Syntax كردن Testشناسايي اصول   4-13

        Informationشناسايي اصول ذخيره و بازيابي   5-13

        شناسايي اصول نامگذاري و مقداردهي يك متغير  6-13

        Expression نوشتن يك شناسايي اصول  7-13

         Action Scriptشناسايي اصول كنترل جريان فيلم با   8-13

        شناسايي اصول نوشتن يك تابع  9-13

        شناسايي اصول فراخواني يك تابع  13- 10

  Flash MX كارور  :نام شغل
  اهداف و ريز برنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        ناسايي اصول بكارگيري شييش  13- 11

         Test Movieشناسايي اصول   13- 12

  12  6  6  و برنامه هاي كاربردي Webتوانايي شناخت اجزاء مربوط به   14

        Componentآشنايي با مفهوم و كاربرد   1-14

         هاComponentآشنايي با انواع   2-14

        هاComponentآشنايي با چگونگي بكارگيري   3-14

        شناسايي اصول ساخت يك فرم  4-14

        و پيكربندي آنها Componentشناسايي اصول اضافه كردن   5-14

        براي جمع آوري داده ها Action Scriptشناسايي اصول نوشتن   14- 6

        براي فيلم اصلي و فريم Action Scriptشناسايي اصول نوشتن   14- 7
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  Flash MX ور كار :نام شغل
 فهرست استاندارد تجهيزات، ابزار، مواد و وسايل رسانه اي

 شماره تعداد مشخصات فني رديف

  8   كامل يا مشابه يا بالاتر IIIكامپيوتر پنتيوم  1

 يا سـازگار بـا آخـرين نـسخه     Windows XPسيستم عامل   2
Flash MX  

8  

  8  آخرين نسخهFlash MXنرم افزار  3

  8 اسكنر 4

  8 چاپگر 5

   اسلايد 6

   پوستر 7

  

  

 


