
 سامانه شبیه ساز واقعیت مجازی تعمیر گیربکس اتوماتیک 

 خلاصه اجرایی

ارت با پیشرف تکنولوژی در دنیا شیوه های آموزشی نیز دستخوش تغییرات زیادی شده اند. به نحوی که آموزش نسل جدید و تجهیزات و مه
فناوری واقعیت مجازی به شیوه ای نوین و به روز به عنوان ابزاری های گذشته دیگر موثر نخواهد بود.از همین رو های به روز با امکانات و متد

 مکمل به کمک مدرسین حوزه های مختلف آمده است.

با استفاده از فناوری  A6GF1 سرعته مدل 6های فراگیران فنی برای تعمیر گیربکس اتوماتیک آموزش و ارتقای مهارت این پروژه به منظور
توانند با ورود به محیط ، فراگیران میواقعیت مجازی و هدست های افزاراده از نرم. در این پروژه، با استفاست پیاده سازی شدهواقعیت مجازی 

شده، نحوه نگهداری و تعمیر این مدل گیربکس را یاد بگیرند و عملیات مختلف را به راحتی تکرار کنند. فراگیران همچنین با نحوه سازیشبیه
 .شوندیابی، خواندن پارامترها و کارکرد سنسورها و عملگرها آشنا مینصب دستگاه دیاگ، عیبکارکرد واحد هیدرولیک، 

 با استفاده از نرم افزار مایا A6GF1بعدی گیربکس طراحی مدل سه

 اهداف پروژه

 سرعته اتوماتیک 6ای در زمینه تعمیر گیربکس های فراگیران فنی و حرفهآموزش و ارتقای مهارت :آموزش تخصصی A6GF1 

 .با استفاده از فناوری واقعیت مجازی

 توانند عملیات نگهداری و تعمیر فراهم کردن یک محیط آموزشی واقعی و تکرارپذیر که در آن فراگیران می :تکرارپذیری عملیات

 .طور مکرر تمرین کنندرا به

 شدهسازیای شبیههها و زمان تعمیر و نگهداری با استفاده از آموزشکاهش هزینه :افزایش بازدهی. 

 های مختلف گیربکس، از جمله تسهیل درک عمیق از قسمتو  کاهش خطاهای انسانی ، بهبود کیفیت تعمیرات :ارتقای کیفیت
 .یابی و عملکرد سنسورها و عملگرهاواحد هیدرولیک، فرآیندهای عیب

 

 



 Substance Painterطراحی تکسچر و متریال اجزای مختلف گیربکس در نرم افزار 

 ها و ابزارهای استفاده شدهروش

شود. کند، انجام میسازی میافزار واقعیت مجازی که سناریوهای مختلفی را برای عملیات نگهداری و تعمیر شبیهآموزش با استفاده از نرم
ها، هایی مانند درگیر کردن دندهلیاتدهد تا عمشده در یک محیط مجازی تعامل دارند که به آنها اجازه میسازیفراگیران با گیربکس شبیه

کند تا اشتباهات دهد که به فراگیران کمک میافزار همچنین بازخورد تعاملی ارائه مییابی را تمرین و تکرار کنند. این نرمتشخیص خطاها و عیب
 .های خود را بهبود بخشندخود را اصلاح کرده و مهارت

 های مورد استفاده در کارگاه با استفاده از نرم افزار مایازار، وسایل و سایر المانبعدی ابطراحی مدل سه                 

 سازی عملیات تعمیر و نگهداریشده برای شبیهافزار واقعیت مجازی طراحیاستفاده از نرم :فناوری واقعیت مجازی. 

 هایهای تعاملی و عینککاربران با استفاده از محیط :آموزش تعاملی VR  به تجربه و انجام عملیات واقعی هستندقادر. 



  :افزارهایی مانندبعدی از نرمهای سهبرای طراحی مدلطراحی مدل های سه بعدی Maya و Substance Painter  استفاده
 هایها شامل اجزای مختلف گیربکس مانند پوسته، اویل پمپ، سنسورها، دیفرانسیل و غیره هستند. در ادامه، مدلشد. این مدل

 .سازی شدندمنتقل شده و سناریوهای مختلف تعمیر و نگهداری گیربکس پیاده Unity افزاربعدی طراحی شده به نرمسه

 طراحی وسایل و اجزای داخل کارگاه 

                                    

 زمان بندی پروژه

 مدت اجرا مراحل اجرای پروژه

 سه ماه تحلیل نیازمندی ها

 چهار ماه توسعهطراحی و 

 چهار ماه پیاده سازی

 یک ماه آموزش و تحویل، آزمایش و اعتبارسنجی

 

 گیرینتیجه

های فراگیران فنی فراهم ابزاری ارزشمند برای ارتقای مهارت A6GF1 ادغام فناوری واقعیت مجازی در آموزش نگهداری و تعمیر گیربکس

بخشد و توجهی اثربخشی فرآیند آموزشی را بهبود میتکرارپذیر و تعاملی، این پروژه به طور قابلکند. با ارائه یک محیط آموزشی واقعی، می

های گزاف و از هزینه های نگهداری و تعمیرات دنیای واقعی آماده هستندخوبی برای مواجهه با چالشکند که فراگیران بهاطمینان حاصل می

، استفاده از این شیوه منجر به مستندسازی تعاملی دانش سازمانی به شیوه ای نوین شده است  علاوه بر آن.کندهای سنتی جلوگیری میآموزش

که با خروج نیروهای باتجربه دیگر سازمان دغدغه ای در این خصوص نخواهد داشت.همچنین با توجه به هزینه بالا این تجهیزات و در دسترس 

 تمامی هنرآموزان خود بپردازد. نبودن آن ، سازمان بدون نگرانی می تواند به آموزش

 


