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 3D MAXكارور : نام شغل 

    استاندارد خلاصه 
  تعريف مفاهيم سطوح يادگيري

   به مفهوم قدرت انجام كار:توانايي/ به مفهوم مباني مطالب نظري : اصول/  به مفهوم داشتن اطلاعات كامل:شناسايي/ به مفهوم داشتن اطلاعات مقدماتي:آشنايي

  :شغل مشخصات عمومي
كسي است كه علاوه بر داشتن مهارت كارور عمومي رايانه شخصي از عهده 3D- MAXرايانه كار نرم افزار

ساخت , 3D-MAXشناخت و بكارگيري و مديريت نمايش در3D-MAXتوانايي بكار با 
Object,select كردنodject ها ,Edit كردنodject ايجاد, ها odject  هاي

compound,كارباcomeraوlight , كارباMapوMaterrial,Render كردن و بكارگيريSpecial 
Effect  اوليه و ذخيره كار نهايي بر روي CD و شناخت  انيمشن سازي درICTوITبرآيد. 

   :ورودي ويژگي هاي كارآموز
  پايان دوره راهنمايي : ميزان تحصيلات حداقل 
  نداشتن كور رنگي : توانايي جسميحداقل 

   رايانه شخصيكارور عمومي  :مهارت هاي پيش نياز اين استاندارد
   :موزشيآ دوره طول
  ساعت     230     :                 آموزش    دوره طول

  ساعت        75   :                ـ زمان آموزش نظري
  ساعت      155  :                 ـ زمان آموزش عملي

  ساعت            :      كارآموزي در محيط كارـ زمان 
   ساعت            :                     هپروژاجراي ـ زمان 

 ساعت               :       زمان سنجش مهارت        ـ

   :روش ارزيابي مهارت كارآموز
  %25: )دانش فني(سنجش نظري امتياز - 1
  %75 : سنجش عملي امتياز- 2
  %10:  امتياز سنجش مشاهده اي-1-2
 %65:  امتياز سنجش نتايج كار عملي-2-2

   :يهاي نيروي آموزشيويژگ
  ليسانس مرتبط :حداقل سطح تحصيلات 
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  3D MAXكارور:نام شغل
 فهرست توانايي هاي شغل 

 عنوان توانايي رديف

 3D-MAXتوانايي نصب و راه اندازي و تنظيمات اوليه نرم افزار  1

  3D-MAXتوانايي بكارگيري و مديريت نمايش در   2
 objectتوانايي ساخت   3

   به روش هاي گوناگون objectكردن selectيي توانا  4
   هاobjectكردن Transformتوانايي   5
 Animationتوانايي  ساخت   6

   هاobjectكردن Modifyتوانايي  7
   هاobjectكردن Editتوانايي   8
 compound هاي objectتوانايي ايجاد   9

 cameraتوانايي كار با   10

 Lightتوانايي كار با   11

 Map ,Materialتوانايي كار با   12

  اوليه Special Effectكردن و بكارگيري Renderتوانايي   13
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  3D MAX كارور:ام شغلن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

-3Dتوانايي نصب و راه اندازي و تنظيمات اوليه نـرم افـزار             1
MAX  

2  3  5  

       Installآشنايي با چگونگي   1-1
        نرم افزارAuthorizingآشنايي با   2-1

        دريافت پشتيباني تكنيكي آشنايي با   3-1
        آشنايي با محيط بطور كلي   4-1
        آشنايي با مديريت فايلها و چگونگي تهيه پشتيبان   5-1
        آشنايي با راه اندازي و خروج از برنامه   6-1
        پيش فرض براي سكانس ها Pathسايي اصول تغيير اشن  7-1

        پيش فرض براي سكانس هاPath تغيير -  
         ها به يك سكانسobjectشناسايي اصول اضافه كردن   8-1

         ها به يك سكانسobjectاضافه كردن  -  

         كردن Export,Importشناسايي اصول   9-1

  - Export,Import كردن به يك سكانس         

        3D-MAXشناسايي اصول شروع بكار با   10-1
        3D-MAX شروع بكار با -  

  3D-MAX  2  3  5توانايي بكارگيري و مديريت نمايش در   2
        هاViewportآشنايي با بكارگيري   1-2
        صفحه نمايشModaبا چگونگي تغيير آشنايي   2-2
       Viewportيك Zoomingآشنايي با چگونگي   3-2

       Viewيك Fieldآشنايي با چگونگي تغيير   4-2
        Viewportيك Rotating,Panningآشنايي با   5-2
        Viewport يكMaximizingآشنايي با   6-2
         هاobjectكردن Displayآشنايي با   7-2

  - Freezing وHiding كردنobjectها         
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  3D MAX كارور:ام شغلن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح هشمار

 جمع عملي نظري

         هاobject كردن Freezingآشنايي  8-2
ــك  -   ــشاهده ي ــا    Viewport م ــار ب ــاگون و ك ــاي گون ــت ه ــا حال ب

Gridوsnap 
      

         هاobject كردن Hidingآشنايي با   9-2

       Gridآشنايي با چگونگي استفاده از   10-2
        Gridآشنايي با چگونگي تنظيم واحد   2- 11
        snapآشنايي با چگونگي استفاده از   2- 12
        3D-MAXشناسايي اصول بكارگيري و مديريت نمايش در   2- 13

        3D-MAX بكارگيري و مديريت نمايش در -  

  object  12  22  34توانايي ساخت   3
       Meshآشنايي با ساختن   1-3

       standard primitvie با objectبا چگونگي ساخت آشنايي   2-3

        keyboard با objectآشنايي با چگونگي ساخت   3-3

       primitvie كار با -  

        primitvie Extended آشنايي با چگونگي بكارگيري  4-3
       splineوMesh ساخت -  

         هاsplineآشنايي با چگونگي ساخت   5-3
       closed splineآشنايي با چگونگي ساخت   6-3

       Rendering ها و object تغيير رنگ -  
       open splineآشنايي با چگونگي ساخت   7-3

        هاcross sectionآشنايي با چگونگي ساخت   8-3
        ها objectآشنايي با تغيير رنگ و نام   9-3
        Renderingآشنايي با  چگونگي   3- 10
        objectشناسايي اصول ساخت   3- 11

         objectساخت  -  
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  3D MAX كارور:لام شغن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  7  5  2   به روش هاي گوناگونobjectكردن selectتوانايي   4
       selectآشنايي با مفهوم   1-4
       Individual object يكselectآشنايي با مفهوم   2-4

       Region بوسيله objectكردن selectآشنايي با   3-4
         بوسيله نام object كردن selectآشنايي با   4-4
        آشنايي با انتخاب بوسيله نام مجموعه   5-4

        كردن Locking كار با گروهها و -  
        آشنايي با چگونگي كار با گروهها  6-4

        selectيك Lockingآشنايي با   7-4
        هاي گوناگون ها به روشobjectكردن selectشناسايي اصول   8-4

  - select كردنobjectها به روش هاي گوناگون       

  18  12  6   هاobjectكردن Transformتوانايي   5
       system كردن coordinateوtransformآشنايي با مفهوم   1-5

       Axisبراي transformآشنايي با تنظيم   2-5
        هاMoving, objectآشنايي با   3-5

  - Moving,Rotatingوscaling كردنobjectها        
       هاRotating, objectآشنايي با   4-5
        هاscaling, objectآشنايي با   5-5
       Precisionبا transformآشنايي با   6-5

  - Aligning,cloningوMirroring كردنobjectها       
        هاcloning,  objectآشنايي با   8-5
        اهMirroring,  objectآشنايي   9-5
       Arrayآشنايي با ساختن   5- 10
        هاspacing, objectآشنايي با   5- 11
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  3D MAX كارور:ام شغلن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        هاobjectكردن transformشناسايي اصول   12-5
  - transform كردنobjectها       

  Animation 11  22  33توانايي  ساخت   6
       Animationآشنايي با مفهوم وكاربرد   1-6
        Animationآشنايي با مراحل ساخت   2-6

        Animationپيكر بندي و اجراي ,  تنظيم زمانبندي -  
        Animationآشنايي با اجراي   3-6
        Animationآشنايي با پارامتري هاي   4-6

        Animationكردن  transformآشنايي با  5-6
       keyآشنايي با بكارگيري   6-6

       آشنايي با كنترل حركت   7-6

        آشنايي با پيكر بندي زمان   8-6
       Frameآشنايي با تنظيم نرخ   9-6

       Time codeآشنايي با چگونگي تنظيم   10-6
        Animationكردن  cycleآشنايي با   6- 11

       Hierarchical Linkingآشنايي با چگونگي استفاده از   12-6
        و تنظميات آن Animationشناسايي اصول ساخت   13-6

         و تنظميات آنAnimation ساخت -  

  17  12  5  هاobjectكردن Modifyتوانايي  7
       Modifyآشنايي با مفهوم وكاربرد   1-7
       Geo metric Modifiersآشنايي با بكارگيري   2-7
        Modifiers stackاستفاده از آشنايي با چگونگي   3-7
       Modifiers stackآشنايي با ويرايش   4-7
        هاsurfaceكردن Displacآشنايي با چگونگي   5-7
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  3D MAX كارور:ام شغلن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

ــتفاده از    6-7 ــونگي اس ــا  چگ ــنايي ب ــصورتDeformationآش -Free ب
Form 

      

       xformآشنايي با چگونگي بكارگيري   7-7

       Surface complexityيك Alteringآشنايي با چگونگي   8-7
       Faceكردن Renderآشنايي با چگونگي كنترل   9-7
        هاSplineكردن Modifyآشنايي با چگونگي   7- 10
        هاobjectكردن Modifyشناسايي اصول   7- 11

  - Modifyدن كرobjectها        

  17  12  5   هاobjectكردن Editتوانايي   8
        هاobjectكردن Editهاي ويژه Toolآشنايي با   1-8
       sub object selectionآشنايي با ساختن   2-8

       كردن آنtransformو sub object selectionساختن  -  

        sub objectكردن Modifyآشنايي با   3-8
       sub object كردن transformآشنايي با   4-8

       Meshكردن يك Editآشنايي با   5-8
        Splineكردن يك Editآشنايي با   6-8

       هاobjectكردن يك Editآشنايي با   7-8
  - Edit كردن يكobjectها       

  compound  5  12  17 هاي objectتوانايي ايجاد   9
       Booleanي هاobjectآشنايي با چگونگي ساخت   1-9
        در متحرك ساز Booleanآشنايي با عملوندهاي   2-9

       و تنظيم عملوندهاي آن Boolean –هاي object ساخت -  
        هاobjectبراي connectآشنايي با ساختن يك   3-9
        هاobject برايScatterآشنايي با يك   4-9

  

 



 8

  3D MAX كارور:ام شغلن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

       Shapemergeآشنايي با چگونگي استفاده از   5-9
       Terrainآشنايي با ساختن   6-9
       Conformهاي objectآشنايي با ساختن   7-9
       Lofting هاي objectآشنايي با ساختن   8-9

         و تنظيم آنLofting هاي objectخت سا -  
        Loftكردن آشنايي با ميزان   9-9
        Loftكردن Editآشنايي   9- 10

        Loft كردن Animationآشنايي با چگونگي   11-9
         هاobjectبراي Mirroringآشنايي با چگونگي   12-9
       compound هاي objectشناسايي اصول ايجاد   9- 13

       compound هاي objectايجاد  -  

  camera  6  10  16توانايي كار با   10
       cameraآشنايي با ساختن   1-10

       cameraآشنايي با تنظيم كردن   2-10
        camera ساخت و -  

       cameraآشنايي با قراردادن محلي   3-10
       camera كردن Animationآشنايي با   4-10
        cameraشناسايي اصول كار با   5-10

       cameraكار با  -  
  Light 4  12  16توانايي كار با   11

       Lightآشنايي با ساختن   1-11
       Sceneكردن IIIuminateآشنايي با   2-11
        Lightيك Volumetricآشنايي با  استفاده از   3-11
       Shadowآشنايي با چگونگي ساختن   4-11
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  3D MAX كارور:ام شغلن
 اهداف و ريزبرنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

       Light Viewportآشنايي با كنترل   5-11
        cameraكردن Animateآشنايي با   6-11
       Lightشناسايي اصول كار با   7-11

       Lightكار با  -  

  Map ,Material  10  18  28توانايي كار با   12
        Material Editorآشنايي با   1-12
       Sample slotsآشنايي با استفاده از   2-12

       Material Libraiesآشنايي با استفاده از  3-12
         پايه Materialآشنايي با چگونگي ساختن   4-12
       materialبهMapآشنايي چگونگي اضافه كردن   5-12

        كردنReflectionو Mapپايه و داراي Material ساخت -  

        شده Map هاي Materialآشنايي با بكارگيري   6-12
       Reflectionختن آشنايي با سا  7-12

       Material,Mapشناسايي اصول كار با   8-12
        Material,Map كار با -  

  17  12  5 اوليهSpecial Effectكردن و بكارگيري Renderتوانايي   13
       sceneكردن Renderآشنايي با چگونگي   1-13

  - Render كردن باBack ground       
        Back ground از نوعEffectآشنايي با چگونگي افزدون   2-13
       Atmosphere از نوع Effectآشنايي با چگونگي افزدون  3-13
       Effectكردن Renderآشنايي با   4-13
       CDآشنايي با ذخيره كارنهايي  بر روي   5-13

        CD ذخيره كار روي -  
       ICT ,ITآشنايي با انيميشن سازي در   6-13
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  3D MAX كارور:ام شغلن
 اهداف و ريزبرنامه درسي

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

       اوليه Special Effect كردن و بكارگيري Renderشناسايي اصول   7-13
  - Render كردن و بكارگيري Special Effectاوليه         
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   3D MAXكارور: نام شغل 
    ل رسانه اي مواد و وساي‘ ابزار ‘ فهرست استاندارد تجهيزات

  شماره  تعداد   مشخصات فني  رديف
      وسايل كمك آموزشي   1
      فرايند كار   2
      نرم افزار   3
      سخت افزار   4
     ديسكت فلاپي  5
6  CDخام       
     كاغذ  7
      خودكار  8
      مداد  9
      مداد پاك كن  10
      خط كش  11
      دفترچه يادداشت  12
      CDماژيك  13
      ريماژيك فسف  14
      روپوش كار  15
16  CD  نرم افزار سيستم عامل       
17  CDنرم افزار مربوطه       
18  CD آمورشي نرم افزار مربوطه       
19  CDديكشنري       
      پوستر آموزشي   20
      اسلايد آموزشي   21
      نوار آموزشي ويديويي  22
      كتاب آموزشي  23
      استاندارد رشته مربوطه   24
      رسي مربوطه برنامه د  25
      مداد تراش روميزي   26
27  Cool disk      
      كابل سيار پنج راهه   28
      فرايند كار  29
      كامپيوتر با تمام متعلقات كامل  30
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   3D MAXكارور: نام شغل 
    مواد و وسايل رسانه اي ‘ ابزار ‘ فهرست استاندارد تجهيزات

  شماره  تعداد   مشخصات فني  رديف
      ليزري چاپگر   31
      چاپگر رنگي   32
      اسكنر   33
      ميز كامپيوتر   34
      صندلي گردان   35
36  smartboord     
      ديتا پروژكتور  37
      پرده ديتا پروژكتور   38
      تجهيزات اتصال به اينترنت  39
      تلويزيون رنگي   40
     Tape و  cdويدئو   41

 
  

  

 


