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 Directx  برنامه نويس: نام شغل 

    استاندارد خلاصه 
  تعريف مفاهيم سطوح يادگيري

   به مفهوم قدرت انجام كار:توانايي/ به مفهوم مباني مطالب نظري : اصول/  به مفهوم داشتن اطلاعات كامل:شناسايي/ به مفهوم داشتن اطلاعات مقدماتي:آشنايي

  : شغل مشخصات عمومي
  كسي است كه علاوه بر داشتن مهارت برنامه نويسي بتواند با استفاده از توابعDirectx برنامه نويس

Directxيك محيط بازي يا يك شهر يا ساختمان را طراحي وشبيه سازي نمايد .  
   : ورودي ويژگي هاي كارآموز

  ديپلم : ميزان تحصيلات حداقل 
  متناسب با نوع شغل :  توانايي جسميحداقل 

   برنامه نويسي يك زبان : ش نياز اين استانداردمهارت هاي پي

    : موزشيآ دوره طول
  ساعت    400    :                 آموزش    دوره طول

  ساعت   184   :                ـ زمان آموزش نظري
  ساعت   216  :                 ـ زمان آموزش عملي

  ساعت     -      :   كارآموزي در محيط كارـ زمان 
   ساعت      -    :                   پروژهاجراي ـ زمان 

 ساعت       -         :  زمان سنجش مهارت        ـ

   : روش ارزيابي مهارت كارآموز
   % 25: ) دانش فني(سنجش نظري امتياز - 1
    %75 : سنجش عملي امتياز- 2
   %10:  امتياز سنجش مشاهده اي-1-2
  %65:  ايج كار عملي امتياز سنجش نت-2-2

   : ويژگيهاي نيروي آموزشي
  نس مرتبط ليسا :حداقل سطح تحصيلات 

  

  

 



 2

  Directx   برنامه نويس: نام شغل
 فهرست توانايي هاي شغل 

 عنوان توانايي رديف

  توانايي مباني رياضي گرافيك   1
  توانايي استفاده از وسايل ورودي  2
 ZBUFFERSتوانايي استفاده از رنگها و   3

  توانايي كار با نورها   4
  توانايي تعريف منافع نوري  5
 Mechتوانايي كار با   6

  TEXTURESتوانايي كار با   7

  توانايي كار با نقاط بر چسب دار   8
  توانايي كار با سطح مسطح بر چسب دار   9
  توانايي كار با سطح ناهموار برچسب دار   10
  توانايي ايجاد تصادم   11
 SKY BOXتوانايي ايجاد   12

  توانايي فيلتر كردن برچسب ها   13
  توانايي استفاده از اصوات   14
  توانايي نمايش متن   15
  توانايي خلق دنياي سه بعدي   16
  توانايي دوربين ها و مختصات جهاني   17
  توانايي پاك كردن متغير مربوط به كارت گرافيكي   18
  توانايي تركيب رئوس   19
  توانايي ايجاد الگوريتم براي تركيب اين رئوس با همديگر   20
  جه به امكانات كارت گرافيكي توانايي نحوه پيكربندي با تو  21

  
  
  

  

 



 3

  Directx   برنامه نويس: ام شغلن

 برنامه درسي  اهداف و ريز

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  31  -  31  توانايي مباني رياضي گرافيك   1

        آشنايي با تبديلات پايه اي   1-1

        آشنايي با انتقال   2-1

        آشنايي با دوران   3-1

        آشنايي با تغيير مقياس   4-1

        آشنايي با ماتريس همگن  5-1

        آشنايي با تبديلات مركب   6-1

         دوران حول نقطه دلخواه -  

         تغيير مقياس در مختصات ثابت -  

         انعكاس -  

         تبديلات در فضاي سه بعدي -  

         اعمال رياضي ماتريسها -  

         ماتريس هاي همگن -  

  9  5  4  توانايي استفاده از وسايل ورودي  2

        آشنايي با  طريقه فعال سازي وسايل ورودي   1-2

         استفاده از توابع مورد نياز جهت فعال سازي وسايل ورودي -  

        شنايي با نحوه كنترل كي برد و ماوس آ  2-2

        آشنايي با نحوه تغييرات روي محيط با استفاده از وسايل ورودي   3-2

  ZBUFFERS 5  5  10 توانايي استفاده از رنگها و  3

        شناسايي اصول تشخيص عمق تصوير   1-3

        شناسايي اصول استفاده از رنگها و داشتن محيط رنگي   2-3

        شناسايي اصول تركيب بندي محيط با رنگها   3-3

        شناسايي طريقه فعال سازي قدرت تشخيص عمق تصوير   4-3
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  Directx    برنامه نويس:ام شغل ن

 ريز برنامه درسي اهداف و 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  15  9  6  توانايي كار با نورها   4

        آشنايي با طريقه فعال سازي زاويه انعكاس روي نقاط   1-4

        آشنايي با طريقه تعريف نقاط نوراني   2-4

        شناسايي اصول فعال سازي نورها   3-4

        ور شناسايي اصول تابش جهاني ن  4-4

  15  9  6  توانايي تعريف منافع نوري  5

        شناسايي اصول تعريف منابع نوري نقطه اي   1-5

        شناسايي اصول تعريف منابع نوري برداري   2-5

        شناسايي اصول تعريف منابع نوري ماتريسي   3-5

  Mech 14  6  20توانايي كار با   6

        Mechآشنايي با تعريف   1-6

        Mechصول استفاده از شناسايي ا  2-6

        آشنايي با تعريف مش ها   3-6

        آشنايي با نحوه نمايش مش   4-6

        شناسايي اصول دوران، انتقال و مقياس مش   5-6

        شناسايي اصول ساخت مش رز روي سطح مسطح   6-6

 كردن مش از روي فايلهاي سه بعدي از پـيش سـاخته             Loadآشنايي با     7-6
  شده 

      

  TEXTURES  6  9  15وانايي كار با ت  7

        TEXTURESشناسايي اصول استفاده از   1-7

         دار TEXTURESشناسايي اصول ايجاد يك سطح مسطح   2-7

        TEXTURESشناسايي اصول رسم سطوح ارتفاع دار   3-7
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  Directx   برنامه نويس:ام شغل ن

 اهداف و ريز برنامه درسي 

 شزمان آموز
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  25  17  8  توانايي كار با نقاط بر چسب دار   8

        آشنايي با نحوه تعريف نقاط برچسب دار   1-8

         كردن نقاط با تصوير setآشنايي با نحوه   2-8

         كردن عكس و جهش نقاط loadشناسايي اصول   3-8

        آشنايي با طريقه نمايش نقاط   4-8

  28  17  11  طح مسطح بر چسب دار توانايي كار با س  9

        آشنايي با طريقه تعريف نقاط و آرايه ها و ليست آرايه ها   1-9

        آشنايي با الگوريتم تركيب بندي نقاط   2-9

        آشنايي تعيين بردار انعكاس نقاط   3-9

         كردن نقاط با رئوس تصوير Setشناسايي اصول   4-9

        شناسايي اصول نمايش سطح   5-9

  29  17  12  توانايي كار با سطح ناهموار برچسب دار   10

        آشنايي با ايجاد يك شهر   1-10

        شناسايي اصو ايجاد يك اتاق   2-10

        شناسايي اصول ايجاد يك كوهستان   3-10

  30  18  12  توانايي ايجاد تصادم   11

        ر آشنايي با نحوه تشخيص ديدارها در اتاق و ساختمانها در شه  1-11

        آشنايي با الگوريتم هاي تصادم   2-11

        آشنايي با بهترين روش تشخيص و ويژگي هاي آن   3-11

  SKY BOX 7  14  21توانايي ايجاد   12

        SKY BOXآشنايي با تعريف   1-12

        SKY BOXشناسايي اصول ايجاد   2-12

         SKY BOXآشنايي با نحوه ايجاد   3-12
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  Directx  مه نويس برنا:ام شغل ن

 اهداف و ريز برنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        SKY BOXآشنايي با نحوه نمايش   4-12

  21  14  7  توانايي فيلتر كردن برچسب ها   13

        آشنايي با نحوه عملكرد فيلترها   1-13

        آشنايي با دلايل نياز به فيلتر  2-13

        ي اصول اعمال فيلتر شناساي  3-13

  22  14  8  توانايي استفاده از اصوات   14

        آشنايي با رفرنس هاي مربوط به صوت   1-14

        آشنايي با فايلهاي صوتي  2-14

        آشنايي با افكتهايي صوتي  3-14

       MP3آشنايي با پخش موسيقي متن   4-14

  24  17  7  توانايي نمايش متن   15

        ريف متغيير هاي معروفآشنايي با تع  1-15

        آشنايي با نحوه مقدار دهي متغييرها   2-15

        آشنايي با نحوه پيكربندي جهت نمايش   3-15

        آشنايي با چگونگي نمايش متن   4-15

  15  10  5  توانايي خلق دنياي سه بعدي   16

        آشنايي با رسم اولين مثلث  1-16

         تعريف تعريف نقاط -  

        با اصول تعريف نقاط و چگونگي تعريف به صورت عملي آشنايي   

         مقدار دهي به پارامترهاي مورد نياز هر نقطه-  

         رسم نقاط و تشكيل اولين مثلث -  

  15  9  6  توانايي دوربين ها و مختصات جهاني  17

        آشنايي با نحوه تعريف دوربين ها   1-17
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  Directx   برنامه نويس:ام شغل ن

 هداف و ريز برنامه درسي ا

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        آشنايي با نحوه تنظيمات دوربين در نقاط دلخواه با زاوياي دلخواه   2-17

        آشنايي با ترسيم مثلث و نمايش آن روي صفحه   3-17

  15  8  7  توانايي پاك كردن متغير مربوط به كارت گرافيكي   18

        با دوران، انتقال و مقياس آشنايي   1-18

        آشنايي با اصول دوران   2-18

        آشنايي با توابع مربوط به دوران   3-18

        آشنايي با توابع مربوط به مقياس  4-18

  16  6  10  توانايي تركيب رئوس   19

        آشنايي با ساخت شكلي بيش از يك مثلث   1-19

        بيش از يك مثلث آشنايي با طريقه تعريف نقاط شكلي   2-19

        آشنايي با نحوه تركيب رئوس   3-19

       Index buffer، vertex bufferآشنايي با   4-19

آشنايي با تركيب رئوس با استفاده از انديس رئوس و نحـوه نمـايش ايـن                  5-19
  گونه مثلث ها 

      

        شناسايي اصول ساخت يك سطح مسطح   6-19

        ين طول و عرض سطح شناسايي اصول طريقه تعي  7-19

        شناسايي اصول طريقه تعريف نقاط   8-19

        شناسايي اصول تركيب بندي رئوس   9-19
        Index buffer، vertex bufferشناسايي اصول تعريف  10-19

  19  10  9  ايجاد الگوريتم براي رئوس با همديگرتوانايي   20

       rawفاده از فايل  سطح ناهمواره با است ايجادشناسايي اصول  1-20
       raw كردن فايل loadشناسايي اصول   2-20
        شناسايي اصول استخراج ناهمواريها از روي فايل   3-20
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  Directx   برنامه نويس:ام شغل ن

 اهداف و ريز برنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        ح شناسايي اصول اعمال ناهمواري ها روي سط  4-20

       BMPشناسايي اصول ايجاد سطح ناهموار با استفاده از فايل   5-20

        BMPآشنايي با ساختار  6-20

       BMP كردن فايل loadآشنايي با طريقه   7-20

        BMPآشنايي با طريقه استخراج ناهمواريها از روي فايل  8-20

        آشنايي با اعمال ناهمواري روي سطح   9-20

  5  2  3  ي نحوه پيكربندي با توجه به امكانات كارت گرافيكيتواناي  21

        آشنايي با توابع تشخيص امكانات سخت افزاري   1-21

        شناسايي اصول ايجاد شرايط مطلوب   2-21

       FULL Screenشناسايي اصول ايجاد يك برنامه   3-21

        شناسايي اصول پروژه هاي عملي   4-21

 ســاختمان #c در محــيط directxفاده از توابــع شناســايي اصــول اســت  5-21
  الكترون، نوترون و پروتون يك اتم را طراحي كنيد

      

در محـيط  #c  در محـيط  directxشناسـايي اصـول اسـتفاده از توابـع       6-21
  منظومه شمسي را طراحي كنيد

      

و يـك فايـل   #c  در محـيط  directxشناسايي اصول استفاده از توابـع    7-21
BMP   متن DIRECTX        را بصورت برجسته روي يك سطح نمايش 

  .داده و با استفاده از دوربين حركت روي مسير برجسته داشته باشيم
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  Directx  برنامه نويس :نام شغل 
     مواد و وسايل رسانه اي ، ابزار، ات فهرست استاندارد تجهيز

  شماره  تعداد   مشخصات فني  رديف

      كامپيوتر با تمامي امكانات  1

     Printer -اسكنر  2

      ميز كامپيوتر   3

      ويدئو پروژكتور  4

      پرده ديتا پروژكتور   5

      صندلي گردون   6

      تجهيزات ارتباط با اينترنت   7

      تجهيزات شبكه  8

      كارت شبكه   9

      تجهيزات مانيتورينگ   10

11  Star board     
      سرور مركزي   12

      تلويزيون   13

     CDويدئو   14

15  FLASH MEMORY     
16  CD نرم افزار سيستم عامل       

17  CD نرم افزار مربوطه       

18  UPS     
      سه راهي برق كابل   19

      هدفن  20

      جزوه آموزشي   21

22  CD خام       

 

  

 


